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Bonjour !

Je suis Baptiste de Junnemann

Designer créatif spécialisé en 3D, je développe des expériences
visuelles a la croisée du design produit, du textile et de I'image. Mon
profil hybride me permet d’intervenir sur 'ensemble de la chaine de
création : de la conception a la modélisation surfacique, jusqu’au rendu
photoréaliste et a la direction artistique.

Curieux et polyvalent, jexplore des univers variés tels que le luxe, |a
joaillerie, la publicité et I'industrie, avec une attention particuliere
portée aux détails, aux matériaux et a la lumiere. Mon approche
combine sens esthétique, maitrise technique et storytelling visuel pour
donner vie a des concepts forts et impactants.




Ce quejefais

Je concois des objets et des images qui prennent vie.
Entre design produit, 3D et direction artistique, je transforme des idées en
formes, en matieres et en rendus réalistes.

Modelisation 3D Rendu photoréaliste Texturing Design produit

Direction Artistique Visualistation Animation Design Textile




Joaillerie.

Fashion.

Animation.
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POP THE SWEAT

Brief

Créer un sweatshirt
fait que de patrons de capuche,
avec la styliste Zoé Combeaul.




CHALLENGE

(23 e in 70 P=tpasie Aot (] ] Sgvtion L {A'NN () ~ Phine »
2 rrary ‘ LR '
A
' ) ' 2 ’ o ]
VIEW O CLO g " A | ? '
2 4. ‘
Ganmme ' » L
» ruls
= !
Han

Grace au guide, l'ordre et le
sens des coutures étaient
plus simple

Cela me permet de
comprendre l'intention de la
styliste

PATRONS




PLIS DU TISSU




JERSEY
20% coton
10% elastane

s~ POLYESTER
a® . 90% polyester
= L 10%elastane
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WORKFLOW.
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Virtual Fashion

KREA Al

MODELING RENDERING MANNEQUIN CORRECTION
REALISTE DE
DETAILS
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Inventive Mind
Remarkable Tal

WELCHIRGIIE

COLLAB OF THE
YEAR

Pop the Sweat
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QU’EST CE QUE 24:XX

OUTFIT

IDEE: Créer une collection

Inspiréee des différents moments
de la journée BAPTISTE ZOE TESS
DE JUNNEMANN COMBEAU VILIEN

COLLABORATION

OBJECTIF: Pouvoir produire les
vétements







DUCTION
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CHALLENGE

Trouver le bon tissu pour avoir un
beau drapé

Grdce au moteur physique
de CLO3D, j'explore plus de
possibilités facilement




EXPERIMENTATIONS TEXTILE
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JERSEY NYLON DENIM COTON




GRAMMAGE

150 G/M’ 350 G/M? 500 G/M’







CLO CONNECT
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CONNECT Official

CONNEC

MV2.1 Mid Profile Half curved

FREE

¥ 29

CONNECT Official

CONNEC]

FV2.1 Mid Profile Half curved

FREE
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CONNECT Official

Connect Official Everywear Outfit
Tiktok AR

FREE

© 284 @ ¢

CONNECT Official CONNECT Official

MV2 Wide-Leg Baggy Jeans

FREE

©

K

FV2 Draped Tight-Fit Dress
FREE

¥ 14

Featured

CONNECT Official

FV2 Thumbhole Hoodie
Windbreaker

FREE
© 23k @ &

Je peux demarrer
d’'une base pour
modeéliser
rapidement.
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MARS 2026

BRIEF:

Créer un design dans le style de JITROIS

100

GLOBAL
TREND

INSPIRED BY _y _-REPORT
FRENCHCOUTURE ... F s

el TRENDS
° F

Créer deux tenues qui peuvent étre rEablisable,
et intégrer mon workflow dans ce projet.

TRy
FSTYLE

EXCLUSIVELY DESIGNED BY
BAPTISTE DE JUNNEMANN
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PATRONAGE

OUTFHIT 1
Je crée mon patron en

2D dans CLO.

Cette tenue est composee
de 3 pieces, un bandeau,
une jupe et une veste.

e
o
¥
g 4
L9
s
4




Q
o
-
Q
<
LL)
Qc




PATRONAGE
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INDIHOLSIH

CelTeE TENUE EST UNE
ROBE AVEC DES LISERES
LROUGES.
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RENDU 3D
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BRIEF:

Créer un film d’animation
de 20 secondes pour le
futur yacht Aperio. En
collaboration avec l'en-
treprise VPLP
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Modele 3D Alias



Coque

ILLUSTRATION
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TEXTURING







RIGGING




SOUND DESIGN gumm
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LAMBORGHINI

aventador

ANALYSE:

Recherche d’images sur
nhetcarshow.com pour
comprendre le design.




CHECKING DE QUALITE

Zebra
Avoir les surfaces les plus
propres possible de l'extérieur.




WORKFLOW JANTES




RENAULT SCENIC

VISION CONCEPT

BRIEF
Remodéliser l'aile avant et le
bouclier pour un concept car.

NETCARSHOWCOM




CHECKING DE QUALITE

Zebra
Avoir les surfaces les plus
propres possible te l'extérieur.



CHALLENGE

AILE
Avant

SOLUTION




"\

WOV N W W WM

-

LI R B T T )
"'000000000

. . ' . ' . . . . » » » » . » . . . . . . . . » . »

RENAULT
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CONCEPT.



Viewport
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FERRARI BLENDER
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